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Base d'Etain-Rouvres

La base d'Etain-Rouvres est une ancienne base de l'OTAN qui abrite maintenant un régiment d'hélicoptères de combat.

La scène possède des textures de nuit et saisonnières.

Installation, 
                   Copier le dossier etain dans le dossier Scenery de FS2000

                   Ajouter ensuite les lignes suivantes à votre fichier scenery.cfg qui se trouve dans le répertoire racine            fs2000 :

            : avec SCM2000 (http: //simvol.decollage.org) 

            : dans scenery.cfg, copier/coller ce qui suit avec xxx la dernière couche installée +1

[Area.xxx] 

[Area.XXX]

Title=Etain

Local=SCENERY\etain\scenery

Active=TRUE

Layer=XXX

Flatten.0=768,n49 12.2,e5 41.4,n49 14.2,e5 39.3,n49 12.8,e5 39.3,n49 12.8,e5 41.4

Ne pas installer dans la bibliothèque des scènes

Avec et merci à :

Airport 2.60 de Pascal Méziat

Scasm de Manfred Moldenhauer

Vod3.0 de Rafael Garcia Sanchez
Les auteurs des macros utilisées

Cette scène est un gratuiciel et distribuée telle quel etc. etc.…

Les remarques et suggestions sont les bienvenues. Je cherche des informations concernant cette base, la scène ayant été réalisée avec des souvenirs de qqs lustres et une mauvaise photo satellite. Merci d’avance. 

Philippe Jacquot   aven99@free.fr

